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Aidez Madame Lapin & retrouver sa famille en
déchiffrant les énigmes de la Poule aux Oeufs
d'Or |




Voubl | AUT
de venir cher:he,:r':laiécompense %‘sdseipacpes Gounvyfs p
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Aidez Madame Lapin & retrouver sa famille en
déchiffrant les énigmes de la Poule aux Oeufs
d'Or |




N'oublie pas

Je venir chercher fa récompense (,\\h qSE AU Tnéso

au bureau du Syndicat ! de paques Gouvy ”

Aidez Madare Lapin & retrouver sa famille en
déchiffrant les énigmes de la Poule aux Oeufs
qOr !




N'oublie pas
de venir chercher +a récompense
au bureau du Syndicat !

CASSE AU TREsop

de paques ouvy

Aidez Madame Lapin & retrouver sa famille en
déchiffrant les énigmes de la Poule aux Oeufs
q’Or |



N'oublie pas
de venir chercher +a récompense
au bureau du Syndicat !
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Aidez Madare Lapin & retrouver sa famille en
déchiffrant les énigmes de la Poule aux Oeufs
4'Or |



SANS CE CARNET

Dans ton carnet, tu y découvriras des jeux et
des énigmes pour retrouver la trace de tout les

enfants de maman lapin.

1A MISSION

Retrouve tout les oeufs pour découvrir

le code qui ouvre le coffre !
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HISTOIRE

A

Ajouter des lignes

dans le corps du texte

Ajouter des lignes

dans le corps du fexte



Ajouter un sous—titre

>

Ajouter un sous—titre

VIENT M'AIDER
A RETROUVER MES PETITS !
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PARCOURS ENIGME

< - |
eépart du Syndicat d'initiative de Gouvy. “-1 A - Départ jusqu'au ferrain de foot
‘Prends la route juste & c&1é du parking du WAR L 7. vos passer & e84 dun magasin de seconde main.
\ Jusque la Salle « Ciné chez nous ». ; Avant de le devenir, qu'était ce local ?

|

- Ensuite, prends a droite jusqu'au croisement en |
haut de la montée ou tu prendras & gauche
| pour passer devant les terrains de foot de ld\
RUS Gouvy.
< Aprés le gros chantier, prends & droite et
| emprunte ce chemin boisé. Une fois au premier |

2.  Ce batiment a éqalement servi & accueillir de nombreux
enfants lors de leurs camps. Mais de quels camps
s'agissaient-il ©

carrefour, prends & gauche, puis encore &
gauche au deuxiéme carrefour. \7
 Continue tout droit dans les bois. Au PrOCHain ;
_ croisement, prends foujours & gauche et suis le ’ <& l | c.
_/chemin qui e raménera sur la route asphaltée | <D . ) I I

avec le panneau 'GOUVY. |

Continue alors tout droit et descend la rue de

la gare jusqu'a rejoindre le Syndicat d'initative

3, Enigme : « Je commence la nuit e-Ue termine le matin,

qui suis—je °»

’




4. & passant devant le batiment du foot tu remarques les
3 leHres majuscules écrites devant GOUWY.
Note-les ci-dessous et trouve l'adjectif qui te décris qui
commence par chacune de ces 3 lettres :

OEUF N°1

compter le nombre de ronds dessinés sur |'ceuf
pour le premier chiffre du code) on retrouve Alphonse, papa lapin

ENIGME

5. Enigme : ¢

6. Charade:

Mon premier est le contraire de
Mon deuxiéme est l'oPPosé du mot
Mon troisiéme est I'opposé de

Mon fout se trouve uniquement dans le , qui suisje °

1. En rentrant dans la petite forét, tu en découvriras

certainement sous les sapins & ta droite.




OEUF N°2

avoir un trou dans une planche en forme d'ceuf
et toucher le nombre de petites boules pour le 2e chiffre du code

0

ENIGME

8.  Relie les expressions & leur signification :

Donner sa lanque au chat @
Avoir une faim de loup @
Fort comme un boeuf @
Malin comme un singe @

Il fait un froid de canard @
Avoir une mémoire d'éléphant @
°eee @

Manger comme un cochon @

“Coup du lapin” @

@ Ne pas connaitre, ignorer la réponse
® éitre puissant physiquement
@ Avoir {rés faim
@ retenir facilement
@ é&frefuté
® Traumatisme dans le cou
@ Trop brusque
@ Quand il fait 4rés {rés froid

® Se goinfrer



DESSIN

En arrivant au carrefour, dessine ce que fu vois devant foi

10.

ENIGME



OEUF N°3

caleul simple écrit sur I'ceuf pour un 3e chiffre

ENIGME

M. Au début de la petite forét, tu vas rencontrer un panneau
qui empéche de rentrer dans le bois. Lequel ?

12.  Regarde autour de foi et retrouve les mots ci-dessous qui

ont perdus leurs voyelles



OEUF N°¢ ENIGME

13. Retrouve ces 3 fléches. A quoi servaient—elles ?

Aide toi grace a ce Rébus :

| P




OEUF N°5 ENIGME

16.

Comme moj,
aide ces animaux &
retrouver leurs petits |
X

Vache o e Chiot
Cheval o ® Lapereau
Chien o ® Chevreau
Biche e ® Facn
Renard e e Poulain
Lapin ® ® Renardeau

Chévre @ e \eau &




17.

18.

16
X

Relie les points ci-dessous et trouve ce que cela représente
Faire des points qui forment un train

OEUF N°6

ENIGME

Tu as trouvé & chiffres, mais le code n'en contient que 4

pour ouvrir le $résor

Ecoute attentivement
grand—Pére lapin
pour connaire le code : « ?PPP »
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En redescendant vers le Syndicat d'initiative, ouvre bien les yeux,
tu découvriras la ville frangaise avec laquelle Gouvy est jumelée.
A combien de km se situe—t-elle ?

2. ¢
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RETROUVE CES MOTS CI-DESSOUS

Air = Animaux — Arbre - Bois — Famille - Jeux - Lapin
Marcher - Nature - Oeufs - Paques - Sapin ~ Tresor -

Vacances
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COLORIAGE










